   数学文化  课程纲要

	课程名称
	数学文化
	开课教师
	贺晓丽

	适用年级
	高一
	场地、人数
	教室
	课程类型
	
	总课时数
	10

	《实高学子成长宣言》
	①树立积极的人生态度和价值认同（√ ）②取得个人最好的学业成绩（ ）③掌握一项运动技能（ ）④拥有一项兴趣爱好或特长（ ）⑤形成良好的阅读习惯和探索精神（√  ）

(请在和课程培养方向一致项的括号内划“√”）

	课程简介（200字内）
	本课程以数学文化为载体，进行数学基本原理、基本概念和数学相关应用的教学, 教学中，以激发学生对数学的兴趣作为课程的首要目标，并能借由数学文化来进一步提升学生的学习效果、增强学生的核心素养。通过介绍相关数学家或数学轶闻营造出具体的数学场景，让学生置身于具体的情境当中，通过讨论，游戏等方式，构建基本的数学体系，明白数学知识内部逻辑关系。

	背景分析

（500字内）
	目的和意义：本课程以数学文化为载体，进行数学基本原理、基本概念和数学相关应用的教学, 教学中，以激发学生对数学的兴趣作为课程的首要目标，并能借由数学文化来进一步提升学生的学习效果、增强学生的核心素养。


	
	学情分析：数学是一门基础学科，在现代社会中，由数学孕育出的新技术已渗透到生活的各个角落。因此，数学对中学生科学素养的提高起到了非常关键作用。但是，大部分学生认为数学难，对数学学习普遍存在着强烈的畏难和抵触情绪。他们感到数学学习内容枯燥，抽象又不易理解。如何唤回中学生对科学的热忱和好奇心，激发学生学习数学的兴趣，这是关键所在。


	
	资源分析：课本，数学文化史


	课程目标


	促进学生对数学概念的理解和掌握，激发学生学习数学的兴趣，让学生爱上数学，从而达到提升学生的科学素养的目的。

	学习主题/活动安排（请列出教学进度，包括日期、周次、内容、实施要求）
	主题
	周次/课时
	学习内容
	实施要求

	
	数学发展史
	1
	国外数学发展概况
	

	
	中国古代数学
	2
	中国古代数学瑰宝
	

	
	集合
	3
	德国数学家康托尔，康托尔与集合论
	

	
	  对数的由来
	  4
	纳皮尔
	

	
	指数与增长
	  5
	国王与象棋
	

	
	解三角形
	  6
	秦九韶与海伦公式
	

	
	  解析几何
	7
	笛卡尔的平面直角坐标系（直线的倾斜角与斜率引入）
	

	
	近代数学的两座灯塔
	  8
	欧拉与高斯
	

	
	数学美学
	9
	黄金分割、射影几何等
	

	
	  概率
	10
	游戏的数学
	

	评价活动/成绩评定
	评价项目
	评价方式/活动及等级描述

	
	过程性评价
	权重：40%
课堂作业、课堂参与程度

评价方式：作业完成情况

	
	阶段性评价
	权重：60%
参与试题完成

评价方式：教师评定



	
	成绩评定
	评价总分100分，学生得分60分以上（含60分）者都可以认为修习合格

	主要参考文献
	高中数学必修

杨晓丹 高中数学史补充教材研究

陈克胜 数学史知识融入高中数学教学的探讨【D】

	备    注
	


